Aufgabenblatt

Fahrt 2
Date 11.04.2026 am

Aufgaben #4, #5, #6, #7

Startplatz Individueller Start Sunrise/Sunset 06:40 loc. / 20:05 loc.
Startperiode Min. ILP = Ziele 1km
Sperrgebiete all active Né&chstes Briefing 06:20 am loc. / 17:00 pm loc.
Solofahrt not required QNH 1014
Aufgabe 4 FIN Fly In (Regel 15.4) Reihenfolge in Reihenfolge
a. Position des vorgegebenen Ziels/Zielkreuzes 1150 - 5223
MMA 100m
Marker Farbe gelb
Wertungsperiode bis 09:00 loc. Marker Drop frei
Wertungsgebiet Gesamtes Wettbewerbsgebiet Loggermarker 1
Aufgabe 5 HWZ Qual der Wahl (Regel 15.3) Reihenfolge in Reihenfolge
a. Position der vorgegebenen Ziele/Zielkreuze 0978 - 5326
0670 - 5366
MMA 50m
Marker Farbe rot
Wertungsperiode bis 09:00 loc. Marker Drop frei
Wertungsgebiet Gesamtes Wettbewerbsgebiet Loggermarker 2
Aufgabe 6 3DT 3D-Aufgabe (Regel 15.20) Reihenfolge in Reihenfolge

Wertungsperiode

bis 09:00 loc.

Scoring Area ist das Gebiet begrenzt durch 0500 - 5600 (linke obere
und 1500 - 5400 (rechte untere Ecke)

MMA
Marker Farbe
Marker Drop

Wertungsgebiet Gesamtes Wettbewerbsgebiet Loggermarker -
Aufgabe 7 FON Fly On (Regel 15.5) Reihenfolge in Reihenfolge
a. Art und Weise der Deklaration in Loggergoal #1
b. Anzahl der erlaubten Ziele 1
c. mogliche Ziele, die deklariert werden dirfen jede Koordinate mit Hohe
d. Minimale und maximale Distanz vom vorherigen -
Messpunkt zum deklarierten Ziel
e. minimale und maximale Distanz zwischen mind. 1 km - kein max.
Deklarationspunkt und deklariertem Ziel
f. minimale und maximale Distanz der deklarierten Ziele mind. 1 km - kein max.

Wertungsperiode
Wertungsgebiet

zu allen von der Wettbewerbsleitung gesetzten Ziele

bis 09:00 loc.
Gesamtes Wettbewerbsgebiet

MMA

Marker Farbe
Marker Drop
Loggermarker




